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RESUMEN
En este artículo se presentan un conjunto de herramientas matemáticas del bloque de geometría, 
orientadas a la asignatura Matemáticas II de 2.º de bachillerato para una aplicación en dispositivos 
móviles o tabletas denominada GeoBac. Debemos de ser conscientes que hoy en día el uso del 
móvil está muy extendido en edades entre 12 y 18 años, hecho que nos permite convertirlo en una 
herramienta con gran potencial educativo. Lo innovador de este proyecto es que las herramientas 
que contiene la aplicación darán solución a cálculos sistemáticos y la visualización de posiciones 
relativas de elementos del mencionado bloque de contenidos. Se ha decidido utilizar como lenguaje 
de programación C# y la utilización del motor gráfico Unity 3D para cumplir con los objetivos. A 
lo largo de este artículo se describirá brevemente cómo se ha creado cada herramienta, indicando 
también cómo utilizarla y qué soluciones brinda. Como idea general, puede indicarse que se 
implementará un menú inicial con una serie de botones que conducirán al usuario a las herramientas 
que funcionarán de forma independiente. Cada herramienta tendrá una serie de datos de entrada, 
en función del tipo de problema para el que esté diseñada, y una serie de datos de salida que serán 
las soluciones del mismo. Finalmente, se generó un cuestionario para un grupo de estudiantes de 
2.º de bachillerato y un segundo cuestionario para profesores de varios institutos de la Comunidad 
Valenciana con el fin de obtener información referente a la interfaz y las funcionalidades de la 
aplicación.

ABSTRACT
In this article, a group of mathematical tools are presented for the section of geometry, oriented to the subject of 
Mathematics II of second of Bachillerato for mobiles and Tablets application that is called GeoBac. We have to 
take into account that the use of mobile phones is widely extended among people between 12 and 18 years old 
nowadays, which allow us to transform it into a potential academic tool. The innovative part of this project is 
that the tools that were developed will give solutions to systematic calculations and it will allow users to visualize 
the relative positions of the elements mentioned in the contents section. The programing language chosen for this 
app is C# and the graphics engine chosen is Unity3D to accomplish the objectives. Throughout this article, the 
different tools will be briefly described and it will reflect how to use them and what solutions it provides. As a 
general idea the application will have a main menu with a series of buttons leading to the independently working 
tools. Each tool will have a group of input data according to the problem which it is designed for and a group of 
output data which will be the solution for the problem. Finally, a questionnaire was given to a group of students 
of 2nd of bachillerato and a second questionnaire was sent to some teachers from different secondary schools of 
the Valencian Community with the aim of obtaining information about the interface and the performance of the 
application.
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